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Allgemein

1. Einfuhrung

Im List & Label Designer erstellen oder bearbeiten Sie verschiedene Druckvorlagen
fur den Ausdruck von Informationen, d ie entweder aus einer Datenbank oder einer
anderen Datenquelle stammen. Im Designer stehen lhnen dann alle Daten zur
Verfugung und kdnnen auf unterschiedliche Weise zum Druck aufb ereitet werden.

Dabei setzt der Designer immer auf vom Programm (bergebenen Daten auf, d.h. die
Selektion und Zusammenstellung der Daten liegt voll und ganz in den Handen der
Applikation.

Es gibt daher nicht "den Designer" als eigenstandige Anwendung, sondern nur als
festen Bestandteil einer Applikation, in die List & Label einge bunden wurde.

Der Designer, der Druck-, Vorschau und Exportdialog wird dann ublicherwe ise
innerhalb einer Applikation Uber einen Menipunkt aufgerufen (z.B. Konfiguration >
Druck bzw. Ausgabe > Druck).

1.1 Allgemein

Die verschiedenen Druckvorlagen werden "Projekte" genannt. Neben den eigentl ichen
Druckinformationen sind in einem Projekt vor allem auch Layout -Angaben wie etwa
SeitengréBe und Orientierung, Schriften, Farben, Rahmen, Kreise, Linien, Grafiken,
etc. festgelegt. Der List & Label Designer kennt drei Arten von Projekten: Listen,
Etiketten und Karteikarten.

Die einzelnen Bestandteile eines solchen Projekts heif3en "Objekte". So kann z.B. ein
Projekt z.B. Textobjekte, Bildobjekte und einen Bericht scontainer enthalten.

Die gewiinschten Objekte werden Ublicherweise in der Objektleiste selektiert, mit der
Maus auf dem Arbeitsbereich aufgez ogen und dann mit den entsprechenden
Inhalten und Layout-Eigenschaften versehen.

Der List & Label Designer stellt verschiedene Typen von Objekten zur Verfiigung, die
im Arbeitsbereich frei platziert und in der GroRRe verandert werden kénnen.

Text und Variableninhalt
=N Linie

| Rechteck

B Kreis und Ellipse

= Bildobjekt

|£L|£| Barcode




Einflihrung

Berichtscontainer oder Tabellen-Objekt (je nach Anwendung): Der Berichtscon-
tainer kann Tabellen, Charts und Kreuztabellen enthalten.

Charts. Grafische Darstellung von Daten.

ﬁ: Kreuztabelle. Zur Darstellung von Daten in mehreren Dimensionen.

Formatierter Text. Fir Formatierungswechsel innerhalb einer Zeile.

g

Formular-Elemente. Fur Dateneingabe in der Vorschau und im PDF-Format.

Ty

Messinstrument .

i

o

2 HTML Inhalte.

sl

A OLE Container. Zur Einbindung von OLE-Dokumenten (z.B. Word, Excel).

J Formularvorlagen werden als Vorlage im Hintergrund des Arbeits bereiches

platziert, um andere Objekte gezielt daran ausrichten zu kdnnen. Die Formularvor-
lage wird nicht mit ausg edruckt.

1.2 Oberflache

Die Oberflache des Designers besteht aus dem Arbeitsbereich und verschiedenen

Toolfenstern.

A Uber die Toolbar 'Objekte’ werden Objekte eingefiigt.

A Im Arbeitsbereich werden die Objekte platziert. Form und GréRe des
Arbeitsbereichs veréandern Sie tUber Projekt > Seitenlayout .

A Am unteren Rand des Arbeitsbereichs kénnen Sie iUber Tabs den Modus der
Ansicht wahlen: Layout, Layout -Vorschau, Echtdatenvorschau.

A Die Statuszeile mit Mauszeigerposition, Arbeitsschritt und Position/GréRe.

A Die Variablenliste zeigt alle im aktuellen Projekt verfiigharen Variablen an, in
Listenprojekten zudem alle verfiigb aren Felder.

A Die Ebenenliste zeigt die verschiedenen Darstellungseb enen an.

A Die hierarchische Objektliste stellt alle Objekte in der Reihenfo Ige dar, in der sie
spater gedruckt werden.

A In der "Berichtsstruktur" werden alle Elemente eines Berichtscontainers in der
Reihenfolge dargestellt, in der sie spater g edruckt werden .

A Im Toolfenster Eigenschaften werden die Eigenschaften de s selektierten Objekts
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bzw. des Projekts dargestellt.



Die Beispielanwendung

2. Die ersten Schritte

Dieses Kapitel beschéaftigt sich mit der Erstellung einer einfachen Liste auf der
Grundlage der combit List & Label Beispielanwendung.

Wenn Sie List & Label als Bestandteil einer Anwendung nutzen, kdnnen Sie den
Designer meist Uber einen Menlpunkt o0.a. aufrufen. Die F unktionalitdt kann dann
leicht von dem abweichen, was im Folgenden beschrieben wird.

2.1 Die Beispielanwe ndung

Den Designer gibt es nicht als eigenstédndige Anwe ndung, sondern nur als festen
Bestandteil einer Applikation, in die List & Label eingebunden wurde. Daher werden
die Beispiele mit Hilfe dieser Beispielanwe ndung erstellt.

Sie finden die Beispielanwendung im Programmmeni der List & Label & Installation
bzw. kénnen diese als Bestandteil der combit List & Label & Programminstallation auf
www.combit.net/reporting/  downlo aden.

Der Designer wird dann uber den Menupunkt "Design” aufgerufen. De r Druck-,
Vorschau und Exportdialog Uber den Menipunkt "Druck”. In den Optionen finden Sie
diverse Konfigurationsmdoglichkeiten, wie z.B. die Sprache der Programmoberflache

oder die Anzahl der Beispieldaten.

List & Label Beispielanwendung =) i

Datei Design Druck Web Optionen 7

Herzlich willkommen zur List & Label Beispielanwendung

Hier finden Sie verschiedene Vorlagen, die die Méglichkeiten won List & Label demonstrieren. Die untenstehenden
Links bringen Sie schnell zum gewiinschten Thema.

O
8
L
“,g'.l.
Erweiterte
Etiketten Listen Barcodes Beispiele Rechnung Brief Formular
Design Design Design Design Design Design Design
Druck Druck Druck Druck Druck Druck Druck

Abbildung 2.1: Beispielanwendung
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Die ersten Schritte

2.2 Die Beispiel date nbank

Die List & Label Beispielanwendung enthalt eine Microsoft -Access-Datenbank fiir ein
fiktives Unternehmen "Northwind" mit Beispieldaten eines Lebensmittel -
GroRRhandlers.

Dabei handelt es sich um eine englisc hsprachige relationale Datenbank, d.h. die
Daten sind (iber mehrere Tabellen verteilt. Jede Tabelle enthalt Datenelemente, die
miteinander in Beziehung stehen. So enthélt eine Tabelle z.B. die Daten der Produkte.
Eine andere Tabelle enthalt die Produktkategorien. Die Spalten einer Tabelle werden
als Felder bezeichnet (Produktname). Die Zeilen einer Tabelle als Datensatze.

%3 Bezichungen - B X
-
Suppliers Products Order Details Orders Customers B
¥ supplierd g ¥ ProducD L ? OrderD =4 ¥ OrderD L % customerD
CompanyName _L Producthlame _E ? ProductD CustomerlD CompanyName
ContactName Supplierld UnitPrice = EmployeelD ContactName
ContactTitle = CategorylD Quantity OrderDate ContactTitle
Address QuantityPerUnit Discount RequiredDate Address
City UnitPrice ShippedDate City
Region UnitsInStock B ShipVia o Region
PostalCode UnitsOnQOrder Employees . Freight PostalCade
Country ReorderLevel ¥ EmployesID ShipName Country
Phone Discontinued LastName ShipAddress Phane
Fax FirstName ShipCity Fax
HomePage Title ShipRegion
TitleOfCourtesy ShipPostalCode h _
—_— BirthDate ShipCountry o | oTippers
Categories HireDate W ShipperlD
¥ CategorylD L Address CompanyName
CategoryName City Fhane
Description Region
Picture PostalCode
Country
HomePhaone
Extension
Photo
Notes
ReportsTo
-
A [ 3

Abbildung 2.2: Struktur der Microsoft Northwind -Beispieldatenbank

2.3 Einen einfachen Bericht erstellen

Fir ein erstes einfaches Beispiel erstellen Sie eine alphabetisch sortierte Produktli ste
mit Berichtstitel und Firmenlogo.

1. Starten Sie die combit List & Label Beispielanwendung
2. Wabhlen Sie Design > Erweiterte Beispiele um den Designer zu starten.

3. Daraufhin erscheint ein Dateiauswahldialog. Um ein neues Projekt zu beginnen,
wabhlen Sie die Schaltflache Neu.

Hinweis: In Windows XP steht diese Schaltflache nicht zur Verfiigung . Hier
geben Sie im Feld "Dateiname" einen Namen fiir die neue Druckvorlage an und
wéhlen dann "Offnen".

Um ein bestehendes Projekt zu 6ffnen bzw. zu bearbeiten, wéhlen Sie Offnen.
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(& Gffnen (S

~Tor] 2=

(L) [ < combit v LL16 » Ecispiclanwiendung

nwendung durchsuc.. P |

Organisieren = Neuer Ordner - Al @
P Name . Anderungsdatum  Typ |~
| Offentlich oo 03.05.201010:31 Dateiordner
Bl Desktop 01 03.05.2010 10:48 Dateiordner
4 Downloads = L drilldown reports 03.05.201010:31 Dateiordner L
1 Zuletzt besucht | pictures 03.05.2010 10:30 Dateiordner 1
|4 Zuletzt gedndert || Baustein.lsr 17122009 11:40 LSR-Datei
L4 7] Chart in Tabelle.lsr 17122009 11:40 LSR-Datei
- Biblictheken ] Chart mit Reihen.lsr 17122009 11:40 LSR-Datei m
[ Bilder | Drilldownbericht mit Chart und Liste.lsr 17122009 11:40 LSR-Datei
@ Dokumente %] Kreuztabelle und Chart.lsr 17122009 11:40 LSR-Datei
J‘ Musik 7] Kreuztabelle.lsr 17122009 11:40 LSR-Datei S
B Videos - 4 1, | r

Beschreibung

Dateiname: + [Enweitertes Beispiel ¢“Jsr)
[ Ne %" [ Ofinen | | Abbrechen |

%

Abbildung 2.3: Offnen-Dialog

Das Standard-Projekt fur die entsprechende Projektart wird angezeigt. Im
Regelfall ist dieses Standard-Projekt ein leerer Arbeitsbereich mit einer
bestimmten Papiergré3e und Ausrichtung.

e ol

Datei Bearbeiten Projekt Objekte  Ansicht STAMPIT.. 7

Does|ldals |9 = - a8 |[Rae| \ m@@|w
- Berichtsstruktur [x] B layout  Hk Layout-Vorschau| | x|
D ‘ ey % ‘ 0 50 150 200 [mm]‘ -
a B R S RN FR R R PR KRRT PY PR R RRRRR | R -=aviem
= < > £ LL
E {4 Versand-Variablen
5 E 4 @ Felder
> EDLL
L) - » {23 Categories
= & » [0 Customers
3 - [0 Employees
- [ Order Details
1y - » [3) Orders
L3 (22 Products
s
= (D) Sales
& Objekte Berichtsst..| Ebenen | Vorschau | - ) Shippers
2 Eigenschaften = >3 Suppliers
L3 -
8 : =
@ 9 hreibung  List & Label Proj =
Aktiver Design-Berei... E
B | Anzahl der Ausfertig... 1 E
Drilldown-Berichte e... Nein -
Mindestzahl der Dru.. 1 =
Transformation far P... =
Mailparameter N
Faxparameter Z
Aligemeine Einstellungen =
-
E
24136,149.29 _ Selektieren ~nichts selektiert-

Abbildung 2.4: Leerer Arbeitsbereich
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Bei Etikettenprojekten ist ein bestimmtes Etikettenformat (GrofRe und Anordnung
der einzelnen Etiketten auf dem Blatt) bereits vorei ngestellt.

Hinweis: Ein Standard-Projekt ist eine Standardvorlage fir das Erstellen von
Projekten. Sie konnen jedoch das Standard-Projekt nach Ihren Wiinschen ver-
andern und wieder unter dem Dateinamen "Default” abspeichern.

Wenn Sie unter Projekt > Optionen > Arbeitsbereich "Assi stent fiir Neuanlage"
gewahlt haben, wird der Projektassistent gestartet. Der Projektassistent
erleichtert Ihnen das Anlegen neuer Projekte indem er Sie durch verschiedene
Seitenlayout-Optionen fiihrt. Fir dieses Beispiel verwenden Sie den Assistenten
jedoch nicht.

2.3.1 Ein Firmenlogo in den Bericht einfligen

Fur das Firmenlogo verwenden Sie die Bilddatei "sunshine.gif", die Sie im Verzeichnis
der Beispielanwendung finden. Aul3erdem bendtigen Sie das Objekt "Bild". Gehen Sie
wie folgt vor:

1.
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Wahlen Sie in der Toolbar "Objekte" den Objekt-Typ "Bild".
FaANoo@UBPE LS @S
Abbildung 2.5: Toolbar "Objekte"

Hinweis: Objekte sind die Bausteine |hrer Projekte. Sie werden im Arbeitsb e-
reich generiert und dort von einem Ra hmen umgeben, Uber den Gréf3e und
Position verandert werden kann. Dieser Rahmen definiert den Platz, den das
Objekt einnimmt und damit auch die maxi male Ausdehnung, die der jeweilige
Inhalt eines Objektes annehmen kann. Objekte dirfen sich ganz oder teilweise

tberlagern.

Zeigen Sie im Arbeitsbereich mit dem Mauszeiger auf den Punkt, an dem die
linke obere Ecke des Objektes beginnen soll. Der Mauszeiger verwandelt sich in
ein Kreuz. Ziehen Sie mit gedrickter linker Maustaste das Kreuz zur rechten
unteren Ecke des geplanten Objekts. Lassen Sie die Maustaste los, wenn das
Objekt (der gestriche Ite Rahmen) die gewlinschte Grol3e hat.

Hinweis: Objekte kdnnen auf verschied ene Weisen auf dem Arbeitsbereich
eingefiigt we rden: Uber das Menii Objekte > Einfligen , Uber die Toolbar, Uber
Kurztasten oder per Drag & Drop aus der Variablenliste.

Daraufhin erscheint ein Dateiauswahldialog. Wahlen Sie die gewiinschte
Bilddatei aus.

Hinweis: Folgende Formate sind verfiigbar: WMF, EMF, BMP, DIB, PCX, SCR,
TIFF, GIF, JPEG, PCD, PNG, ICO. Generell sollten Sie den RGBarbraum ver-
wenden (nicht CYMK). List & Label selbst unterstiitzt Uber die entsprechenden
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Windows -Funktionen auch Transparenz in PNGDateien. Nach unserer Erfah-
rung ist die Unterstitzung bei Druckertreibern aber nicht immer zuverlassig
gegeben, so dass Sie Berichte z.B. mit teiltransparenten PNG -Dateien sehr
sorgfaltig auf der tatsdchlich zum Einsatz kommenden Hard -
/Softwarekombination testen sollten. Ist dies nicht méglich, empfehlen wir auf
Transparenzeffekte in Bildern zu verzichten.

AuRerdem haben Sie iber die Checkbox-Option "In Projekt aufnehmen" die
Mdoglichkeit das Bild in das Projekt zu tberne hmen. Das Bild wird also in das
Projekt kopiert und steht auch ohne die externe Datei zur Ve rfigung.

Nach Auswahl der Datei ist das Logo eingefiigt.
[ Designer - =)

Datei Bearbeiten Projekt Objekte Ansicht 1
DE R |dd| s W e A8 QDRSS 2@ W
Berichtsstruktur x %

Layout-Vorschau Variablenliste x

Berichtsstruktur

Dateiname
C:\Pragram Fil._\sunshine.git
Hein

Hein
)

72718492 Selektieren Bild - 13365mm, 4.47mem - 2035Lmm, 55.36mm = 63.85mm, 50.79mm (Basis)

Abbildung 2.6: Bericht mit Bildobjekt

2.3.2 Einen Titel in den Bericht einfligen

Um einen Titel in den Bericht einzufiigen verwenden Sie das Textobjekt. Textobjekte
dienen dazu, einen beliebigen Text auf dem Arbeits bereich zu platzieren. Zuséatzlich
zu festem Text kdnnen hier auch Feldinhalte (Variablen) aus der Datenbank (z.B.
Firmenname) oder auch Funktionen (z.B. Seitennummer, Datum) eingesetzt wer den.

Wabhlen Sie in der Toolbar "Objekte" den Objekt-Typ "Text/Variableninhalt".
¥ a@NocaNBERAHB®
Abbildung 2.7: Toolbar "Objekte"
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Ziehen Sie im Arbeitsbereich mit gedriickter linker Maustaste das Objekt auf die
gewlnschte GroRe auf.

Daraufhin erscheint der Formel -Assistent tiber den Sie den Inhalt des Textobjekts
bestimmen koénnen.

Dieser Dialog besteht aus einer Reihe von Registerkarten, die jeweils
verschiedene Elemente zur Bearbeitung enthalten. Die Bedeutung dieser
Elemente wird in den folgenden Kapiteln noch naher erlautert.

A Variablen und Funktionen: Die verfiigbaren Variablen, Felder und Funktionen.
Bedingung: Zur Definition von WENN-DANN-SONST Bedingungen.

Text: Zur Eingabe von festem Text und Tabulatoren.

Datumsformat: Verschiedene Datumsformate.

Zahlenformat: Verschiedene Zahlenformate.

A Operatoren: Verfugbare Verkniipfungsoperatoren.

Es ist auch mdglich, den gewlinschten Aus druck direkt in die Bearbeitungszeile
einzugeben oder den Ausdruck dort noch zu bearbeiten (z.B. Klammern se tzen).
Geben Sie daher direkt unseren Titel "Produktliste” ein. Fester Text muss mit
Anfiihrungszeichen eingerahmt werden. Variablennamen und Funktio nen werden
ohne Klammern eingegeben.

Text bearbeiten @

>

L D >

Wariablen und Funktionen " Bedingung H Text ” Daturnsformat H Zahlenformat " Operatoren

~ Funktionen:

&) Variablen -
» -\ Versand-Variablen

» {23 Numerische Funktionen -
» {0 Mathematische Funktionen
» ) Datumsfunktionen

» [ Zeichenkettenfunktionen

» ) Diverse Funktionen

> 1) Aggregatsfunktionen

b 1) Barcodefunktionen it

Einfagen

“Produkiliste” .}
= 0
‘4 »
0 Produktliste
| Il
= oK | [ Asbrechen

Abbildung 2.8: Text im Formel-Assistenten
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Hinweis: Bitte beachten Sie, dass bei der Schreibweise von Ausdriicken, je
nach Anwendung, zwei unterschiedli che Modi mdéglich sind. Weitere Informat i-
onen finden Sie im Kapitel "Variablen, Felder und ".

Wenn Sie den Dialog tiber OK schlieen wird der Titel ang ezeigt.

VergroBern Sie den Schrifigrad (Uber die automatisch erscheinende
Minisymbolleiste.

Arial - 36 B 5 U@ | ™M

B===2x .
i - ] SUNSHINE
‘Produktliste agency

Abbildung 2.9: Minisymbolleiste

Damit ist der Titel eingeflgt:

&) Desigrer - CAProgram Fil - f L ¥ L ¥ =S
Datel Bearbeiten Projele Objekte Ansicht 1

Le6 dd|s 9 |ws 88 |QR SS @@ |0

Benchtsstruktur L =) 5 Layout-Vorschau | =
t . 100 150 200 = -
Y T R P T E T R R I

r's Adial - % - B I UM Y
A
E=== X w |
SUNSHINE

Produiste | agency

Berichtsstruktus

Il ™ [Eigenschafeen

N

180
ol

150

gung I
ahtsverzeichnis §
113,64 26,67, 1045, 4143 mm] | 2
h Hein e
Hein

Entwurf

=-

49.55,5020 _ Selektieren Tet - 1364mm, 667mm - 13048mm, 4149mm = 11684mm, 1482mm (Basis)

Abbildung 2.10: Bericht mit Textobjekt

2.3.3 Die Tabelle fur die Produktauf listung einfiigen

Um eine Tabelle in den Bericht einzufiigen verwenden Sie das Objekt "Berichtscon-
tainer". Ein Berichtscontainer kann 6 wie der Name schon andeutet - mehrere Objekte
enthalten: Tabellen, Charts und Kreuztabellen kdnnen in beliebiger Abfolge eingefiigt
werden.
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Hinweis: Der Berichtscontainer ist nicht in jeder Anwendung verfi gbar. In
Anwendungen ohne Berichtscontainer nutzen Sie das Objekt "Tabelle".
1. Wabhlen Sie in der Toolbar "Objekte" den Objekt-Typ "Berichtscontainer".
Ya|lANoo@wEE &
Abbildung 2.11: Toolbar "Objekte"

2. Ziehen Sie im Arbeitsbereich mit gedriickter linker Maustaste das Objekt auf die
gewulnschte GréRRe auf.

3. Daraufhin erscheint ein Auswahldialog fiir den gewiinsc hten Objekttyp. Wahlen
Sie den Objekttyp "Tabelle"aus.
Auswahl des Cbjekttyps @

Welches Objekt méchten Sie in den Berichtscontainer einfligen?

Der Berichtscantainer kann beliebig viele Objekte enthalten, Es stehen drei verschiedene Objekttypen
zur Verflgung.

< Tabelle
Eine Tabelle stellt Daten in einer Liste dar (z.8. Adressliste). Die Auswahl von ‘freier Inhalt' als
Datenquelle erméglicht zudem Zwischentexte und Uberschriften.

< Kreuztabelle

Eine Kreuztabelle sammelt Daten in zwei Ebenen (z.B. Umsatz pro Region und Quartal).

< Chart
Ein Chart stellt Daten grafisch dar (z.B. Kuchendiagramm).

Abbrechen

Abbildung 2.12: Auswahl Objekttyp

4. Im folgenden Dialog geben Sie nun die Datenquelle an. Es werden alle zur
Verfigung stehenden Tabellen hierarchisch angezeigt, d.h. unter den Tabellen
finden Sie die jeweils relational verkniipften Tabellen.

Datenquelle auswahlen =]

Wahlen Sie hier die gewiinschte Datenquelle aus:

+freier Inhalt
. Categories

- Customers

., Employees

... Order Details
> Orders

| Products

L Sales

. Shippers

- Suppliers

[ oK | [ Abbrechen |

Abbildung 2.13: Datenquelle auswa hlen
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Fur unsere Produktliste wéahlen Sie die Tabelle "Products" da hier die
gewunschten Felder enthalten sind.

Daraufhin erscheint ein Auswahldialog mit allen Feldern der Tabelle "Products".
AuRRerdem finden Sie unterhalb der "Products™Tabelle auch die Felder der 1:1-
verknupften Tabellen "Categories" und "Suppliers".

Vorauswahl der Felder fiir eine Zeilendefinition =

Bezeichnung der Zeile:

Da man mehrere Zeilen des gleichen Typs haben kann, empfiehlt sich hier eine treffende Bezeichnung zu wahlen, um die Zeile besser von anderen
unterscheiden zu kénnen.

Felder, die eingefagt werden kénnen: Spalten:

Products Productame
Products. CategorylD@Categories. CategorylD: CategoryName
Products.UnitPrice

. [&®) Variablen B
4 | Felder
45 Preducts
4133 Categorics (Preducts.CategerylD<-> Categories.Categ|

CategoryName
Description
L4l Picture =
[ Suppliers (Products.SupplierlD<->Suppliers.Supplierll
[# CategorylD
Discontinued
[# ProductlD
Producthlame
QuantityPerUnit
[# Reorderlevel
[# SupplierD
[#) UnitPrice -
« i r

[Bitte wahlen Sie die Felder aus, die Sie in der Zeile ausgedruckt haben machten. Im nachsten Dialog kannen Sie dann die Eigenschaften genauer festlegen. |

oK | [ Avbrechen |

Abbildung 2.14: Feldauswahl-Dialog

In diesem Dialog wahlen Sie nun die Spalten fur die Tabelle. Do ppelklicken Sie
beispielsweise auf das Feld "ProductName". Das Feld wird in den Bereich
"Spalten” tbernommen.

Wiederholen Sie diesen Schritt fiir alle Felder die in der Tabelle angezeigt werden
sollen. Also beispielsweise "CategoryName" aus der verknipften Tabelle
"Categories" und das Feld "UntPrice" fir den Stlckpreis. Bestdtigen Sie lhre
Auswahl mit OK.

Im Arbeitsbereich wird nun die Tabelle angezeigt.

A Die ausgewdhlten Felder werden in der Datenzeile ausgegeben, d.h. die
Datenzeile enthalt die Daten.

A AuRerdem wurde automatisch eine Kopfzeile erstellt. Kopfzeilen werden meist
als Spaltenuberschriften genutzt, d.h. hier werden nun die ausgewahlten
Feldnamen als Text dargestellt.

A Wenn Sie die Berichtscontainer in der Breite mit gedriickter StrGTaste groRer
oder kleiner ziehen, werden die Spalte n entsprechend proportional a ngepasst.
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A List & Label passt die Breite der Spalten automatisch an. Sie kénnen die Breite
der Spalte manuell anpassen, indem Sie mit der Maus die Rahme nlinie nach
rechts oder links ve rschieben.

Hinweis: Dies verandert alle Tabellenspalten, deren Separatoren innerhalb
eines +/ -2mm-Intervalls von der Mausposition sind. Bei g edriickter STRG-
Taste wird die Aktion nur fir die Linie, auf der sich die Maus befindet,
durchgefihrt. Bei aktiver Projektoption "GrolRenveranderung verandert nachs-
te Spalte" (Projekt > Optionen > Arbeitsbereich ) ist eine Anderung der Breite
von Tabellenspalten auf Kosten der Folgespalte méglich, d.h. die Fo Igespalte
wird entsprechend kleiner.

Abbildung 2.15: Bericht mit Tabelle im Berichtscontainer -Objekt

2.3.4 Die Tabellen zellen formatieren

Wie eine Tabelle detailliert formatiert und angepasst werden kann, sehen Sie in
Kapitel "Professionelle Tabellen erstellen”. An dieser Stelle wird nur auf ein paar
grundséatzliche Formatierung smdoglichkeiten ein gegangen.

1.
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Im Spaltentitel der Produktkat egorie wird der Feldname "CategoryName
angezeigt. Um diesen Text in "Category" zu &ndern, klicken Sie direkt in die
entsprechende Zelle. Daraufhin erscheint der Formel -Assistent tiber den Sie den
Inhalt der Zelle &andern konnen. Denken Sie daran, dass Text mit
Anfihrungszeichen eing erahmt werden muss.












































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































